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AVVISO - 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e formativi per il
potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita nel periodo di
sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

CANDIDATURA N. 2952
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione

Codice meccanografico

Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune
CAP
Telefono
Email

Sito web

Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

IC CATANZARO CASALINUOVO SUD
CZIC86000N

ISTITUTO COMPRENSIVO

VIA STRETTO ANTICO, 29
CATANZARO

CATANZARO

88100

096132873

CZIC86000N@istruzione.it

681

CZIC86000N
CZAA86001E
CZAA86003L
CZAA86004N
CZEE86001Q
CZEES86003T
CZEES6004V
CZMM86001P

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

24/05/2024 11:03



ﬁﬁfﬂc‘;ﬂg Cofinanziato = g ollindilero dell Hhirusione
dall'Unione europea SP o el Offorits

RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle
competenze, l'inclusione e la socialita nel periodo di sospensione
estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto CZIC86000N - IC CATANZARO CASALINUOVO SUD
Codice candidatura 2952

Importo totale richiesto € 51.927,00

Num. Prot. Delibera Delibera 285

Collegio Docenti

Data Delibera Delibera Collegio 17/01/2024
Docenti

Num. Prot. Delibera Delibera 8157
Consiglio d'istituto

Data Delibera Delibera Consiglio 06/12/2023

d'istituto
Stato candidatura Inviata
Data invio candidatura 24/05/2024
RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI
Progetto Importo
A scuola con piacere €51.927,00
TOTALE PROGETTI €51.927,00

24/05/2024 11:03



Oflendlere doll Hhirusione

COESIONE Cofinanziato S
e Q) dall'Unione europea vl e del oflerilo

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Educazione motoria

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

24/05/2024 11:03

Titolo

Magia del Teatro: Creiamo
Storie e Personaggi

Dalla Scena alla Vita: Come il

Teatro Promuove la Socialita

Scopriamo la creativita
attraverso la manualita

Talenti in Crescita: la Magia
del Musica

L’ Arte di Esprimersi con
Creativita

Sinfonia in amicizia da
percorrere insieme

Sport e Socialita: Il Potere
delle Relazioni di Squadr

Fun with English: Impariamo
Divertendoci

Importo

€ 5.907,00

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€6.060,00

€ 6.660,00

€51.927,00
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Titolo A scuola con piacere

24/05/2024 11:03 4



COESIONE ’ Cofinanziato BN o Mlinisiors dell Sitrasione
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Descrizione Il progetto mira a promuovere attivita finalizzate al potenziamento
degli apprendimenti, favorendo I'aggregazione, l'inclusione e la
socialita e prevede un programma ricco di attivita divertenti e
formative dedicate agli alunni della scuola primaria e secondaria
di primo grado. Nello specifico, le proposte inserite riguarderanno:
elaboratori didattici ( lingua inglese);

sattivita creative;

egiochi e sport;

eattivita teatrali e musicali.

Tali attivita sono finalizzate sia a rinforzare e potenziare le
competenze disciplinari in italiano, inglese, che a stimolare la
fantasia e le espressivita artistiche, per divertirsi e giocare in
squadra e per promuovere il benessere fisico e mentale ed il
piacere di stare a scuola.

FINALITA

*Recuperare e potenziare l'apprendimento: le attivita didattiche
supporteranno gli studenti a recuperare eventuali lacune
accumulate durante I'anno scolastico potenziando e ampliando
le proprie competenze.

*Sviluppare nuove abilita: le attivita favoriranno la
sperimentazione di nuove esperienze volte a sviluppare nuove
abilita e talenti.

Divertirsi e stare insieme: tutte le attivita offriranno agli alunni
opportunita di divertimento a scuola in modo sano; saranno
favorite le relazioni tra pari al fine di creare opportunita per nuove
amicizie e per trascorrere del tempo di qualita con i propri
coetanei.

OBIETTIVI

Ciascuna attivita sara attentamente progettata per:

*Rinforzare e potenziare le competenze disciplinari di Italiano,
matematica, lingue straniere, scienze, tecnologia e altro ancora.
*Sviluppare nuove abilita e talenti con attivita che promuovano la
creativita, il pensiero critico, il problem solving, il lavoro di
squadra ecc.

*Promuovere il benessere fisico e mentale: attraverso pratiche
sportive e giochi.

*Favorire l'aggregazione e la socializzazione: con attivita di
gruppo e giochi di ruolo.

Codice CUP 184D24001020007

24/05/2024 11:03 5
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Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

24/05/2024 11:03

30/09/2024
31/12/2025
8

€ 51.927,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

24/05/2024 11:03

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
Scopriamo la creativita attraverso la manualita

Tale attivita ha l'obiettivo di esplorare e sviluppare la creativita
attraverso una varieta di attivita manuali e artistiche,
incoraggiando gli studenti a esprimere se stessi in modo libero e
creativo, utilizzando le proprie mani e la loro immaginazione.

Il progetto si svolge attraverso una serie di sessioni, ognuna
dedicata a un tipo diverso di attivita creativa:

-esplorazione dei materiali;

-arte naturale;

-artigianato riciclabile;

-espressione libera;-

mostra d'Arte;

Mira a raggiungere i seguenti obiettivi:

-Sviluppare le Capacita Artistiche: fornire agli studenti
l'opportunita di sperimentare una varieta di tecniche artistiche e
manuali, come disegno, pittura, scultura, collage e altro ancora, al
fine di sviluppare le loro abilita.

-Stimolare l'immaginazione e la creativita: incoraggiare gli studenti
a esplorare la propria immaginazione e a pensare in modo
creativo attraverso attivita che favoriscono la liberta di
espressione e l'innovazione.

-Favorire I'Espressione Individuale: offrire agli studenti un
ambiente sicuro e accogliente in cui possono esprimere se stessi
liberamente attraverso l'arte e l'artigianato, incoraggiando
l'autenticita e l'autoespressione.

-Promuovere il Benessere Emotivo: utilizzare I'arte come
strumento per esplorare ed esprimere le emozioni e i sentimenti
degli studenti, incoraggiando il benessere emotivo e la
consapevolezza di sé.

-Valorizzare il Lavoro di Squadra e la Collaborazione: promuovere
la cooperazione e il lavoro di squadra attraverso attivita che
incoraggiano gli studenti a condividere idee, risorse e
competenze, e a collaborare per raggiungere obiettivi comuni.
-Creare un Senso di Realizzazione e di Orgoglio: fornire agli
studenti I'opportunita di creare opere d'arte tangibili e significative,
e di esporle in una mostra d'arte o condividerle con la comunita
scolastica, promuovendo un senso di realizzazione personale e di
orgoglio per i propri risultati.
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Oflendlere doll Hhirusione
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Data inizio prevista 05/05/2025
Data fine prevista 30/06/2025
Sede dove € previsto il modulo CZEE86004V
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Scopriamo la creativita attraverso la manualita
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/
partecipante
TOTALE

24/05/2024 11:03

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€ 600,00

€6.660,00
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COESIONE
ITALIA 2127 ﬁ

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo Talenti in Crescita: la Magia del Musica

24/05/2024 11:03 9
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Descrizione

Data inizio prevista

24/05/2024 11:03

Questo progetto mira a esplorare e celebrare il potenziale artistico
degli studenti attraverso l'esperienza coinvolgente del musical.
Attraverso una serie di attivita pratiche e creative, gli studenti
avranno l'opportunita di scoprire, coltivare e mettere in mostra i
propri talenti nell'ambito della recitazione, del canto e della danza,
mentre collaborano per creare uno spettacolo unico e
memorabile.

Le attivita proposte, sono le seguenti:

-Introduzione al mondo del musical: gli studenti verranno introdotti
al concetto di musical, esplorando la sua storia, i generi piu
popolari e alcuni esempi di spettacoli famosi.

-Scoperta dei talenti: attraverso giochi di improvvisazione e attivita
di esplorazione creativa, gli studenti avranno I'opportunita di
scoprire e sperimentare i loro talenti nel canto, nella recitazione e
nella danza.

-Formazione artistica: gli studenti parteciperanno a lezioni
pratiche per sviluppare le loro abilita nel canto, nella recitazione e
nella danza, guidati da insegnhanti e mentori esperti.
-Progettazione e preparazione dello spettacolo: in gruppi, gli
studenti lavoreranno insieme per selezionare, adattare e mettere
in scena un brano musicale tratto da un musical famoso,
integrando elementi di canto, recitazione e coreografia.

-Prove e perfezionamento: gli studenti avranno sessioni regolari di
prove per perfezionare le loro performance e affinare la loro
tecnica sotto la guida degli insegnanti e dei mentori.

-Produzione dello spettacolo: gli studenti collaboreranno nella
produzione dello spettacolo, occupandosi della scenografia, dei
costumi, dell'illuminazione e di altri aspetti tecnici necessari per
creare un'esperienza coinvolgente per il pubblico.

-Spettacolo finale: alla fine del progetto, gli studenti presenteranno
il loro spettacolo al pubblico della scuola, mettendo in mostra i
loro talenti e celebrando il lavoro di squadra e la creativita.

Gli obiettivi prioritari del progetto sono:

-sviluppare le abilita artistiche degli studenti nel canto, nella
recitazione e nella danza;

-promuovere la collaborazione e il lavoro di squadra attraverso la
produzione di uno spettacolo teatrale;

-favorire I'autostima e la fiducia in sé stessi degli studenti
attraverso l'espressione artistica,

-celebrare la diversita dei talenti degli studenti e incoraggiarli a
esprimersi in modi creativi e autentici.

03/03/2025

10
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Data fine prevista 30/06/2025
Sede dove e previsto il modulo CZIC86000N
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Talenti in Crescita: la Magia del Musica

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00
24/05/2024 11:03

11
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/05/2024 11:03

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
Fun with English: Impariamo Divertendoci

Ideato per le terze classi della scuola primaria, con l'obiettivo di
avvicinare i bambini alla lingua inglese attraverso attivita ludiche e
interattive, il progetto mira a rendere I'apprendimento linguistico
un'esperienza piacevole e coinvolgente, utilizzando giochi,
canzoni, racconti e attivita creative per stimolare l'interesse e la
partecipazione degli studenti, il progetto vuole suscitare l'interesse
dei bambini per la lingua e la cultura inglese. Si propone, inoltre,
di sviluppare le competenze linguistiche di base dei bambini,
focalizzandosi sul vocabolario fondamentale, le strutture
grammaticali semplici e le abilitd di comunicazione di base.
L'obiettivo é far si che i bambini si sentano a proprio agio nel
comprendere e utilizzare l'inglese in contesti quotidiani.

Il progetto sara articolato in diverse fasi, ognuna delle quali offre
attivita pratiche e coinvolgenti:

-giochi Linguistici;

-canzoni e filastrocche;

-storytime;

-attivita creative;

-mini-dialoghi e role-playing.

30/09/2024
30/11/2024
CZEES86004V
20

30

Alunne/i scuola Primaria

12
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s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Fun with English: Impariamo Divertendoci

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

24/05/2024 11:03



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E .‘
COMPETENZE
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dall'Unione europea -, o dod Oiferst:

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

24/05/2024 11:03

MODULO

Educazione motoria
Sport e Socialita: Il Potere delle Relazioni di Squadr

Questo progetto mira a esplorare il legame tra lo sport e la
socialita, concentrandosi sull'importanza delle relazioni di squadra
nello sviluppo personale degli studenti. Attraverso una serie di
attivita pratiche e riflessive, gli studenti avranno I'opportunita di
comprendere come lo sport possa favorire la coesione sociale,
promuovere l'inclusione e rinforzare i legami tra gli individui.
Attivita proposte:

-Introduzione allo sport e alla socialita: gli studenti verranno
introdotti al concetto di socialita nello sport, esplorando come la
partecipazione a attivita sportive possa influenzare le relazioni
interpersonali e la costruzione di legami di fiducia e rispetto
reciproco.

-Esplorazione delle dinamiche di squadra: attraverso giochi e
attivita di gruppo, gli studenti sperimenteranno in prima persona le
dinamiche di squadra, imparando a collaborare, comunicare e
supportarsi reciprocamente per raggiungere un obiettivo comune.
-Riflessione sulle esperienze personali: gli studenti avranno
I'opportunita di riflettere sulle proprie esperienze sportive e sulle
relazioni di squadra che hanno sviluppato, condividendo le loro
storie e imparando dagli altri.

-Progettazione e conduzione di attivita sportive: gli studenti
saranno coinvolti nella progettazione e conduzione di attivita
sportive inclusive, progettate per promuovere la partecipazione di
tutti gli studenti e favorire la coesione di gruppo.

-Evento finale: alla fine del progetto, gli studenti organizzeranno
un evento finale, come un torneo sportivo 0 una giornata di attivita
fisiche, per celebrare la socialita nello sport e condividere le loro
esperienze con gli altri studenti e gli insegnanti.

Obiettivi educativi

-Comprendere il ruolo dello sport nella promozione della socialita
e delle relazioni di squadra.

-Migliorare le capacita di collaborazione, comunicazione e
leadership attraverso l'attivita sportiva.

-Promuovere l'inclusione e la diversita attraverso la
partecipazione attiva e il rispetto reciproco.

-Sviluppare un senso di appartenenza

03/02/2025

14
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Data fine prevista 31/05/2025
Sede dove e previsto il modulo CZIC86000N
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Sport e Socialita: Il Potere delle Relazioni di Squadr

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

24/05/2024 11:03

15



COESIONE
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Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/05/2024 11:03

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
Sinfonia in amicizia da percorrere insieme

Il progetto & pensato per gli studenti della scuola primaria e mira a
utilizzare la musica come strumento per sviluppare le competenze
sociali, migliorare la comunicazione e promuovere la
cooperazione tra i bambini. Attraverso attivita musicali
collaborative, gli studenti imparano a lavorare insieme, a
rispettare le idee degli altri e a esprimere le proprie emozioni in un
contesto di gruppo.

Obiettivi del Progetto

-Sviluppo delle Competenze Sociali: promuovere I'ascolto attivo, il
rispetto reciproco e la cooperazione tra i bambini.
-Comunicazione e Espressione: incoraggiare gli studenti a
esprimere le proprie emozioni e idee attraverso la musica.
-Collaborazione e Lavoro di Squadra: sviluppare abilita di
teamwork attraverso attivita musicali di gruppo.

-Inclusione e Diversita: creare un ambiente inclusivo dove ogni
bambino si senta valorizzato e parte integrante del gruppo.
Saranno utilizzati strumenti musicali semplici per avvicinare i
bambini alla musica attraverso attivita ludiche utilizzando anche il
proprio corpo

01/04/2025
30/06/2025
CZAA86001E
20

30

Alunne/i scuola Primaria

16



COESIONE Cofinanziato BN o Mlinisiors dell Sitrasione
dall'Unione europea SP o el Offorits

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Sinfonia in amicizia da percorrere insieme

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00
MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale
Titolo modulo L’ Arte di Esprimersi con Creativita
Descrizione Il progetto laboratoriale artistico-espressivo e ideato per

incoraggiare I'esplorazione della creativita e I'espressione
personale attraverso diverse forme d'arte. Questo progetto mira a
sviluppare le abilita artistiche dei bambini, stimolare la loro
immaginazione e favorire la collaborazione tra pari.

Il progetto si articola in diverse fasi, ognuna delle quali offre
attivita pratiche e coinvolgenti:

-Introduzione alle Arti Visive

-Espressione Corporale e Drammatizzazione

-Musica e Ritmo

-Creazione di Opere Collettive

-Esposizione e Condivisione

Data inizio prevista 05/05/2025

Data fine prevista 30/06/2025

Sede dove € previsto il modulo CZEEB86003T

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

24/05/2024 11:03 17



Oflendlere doll Hhiruzione
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s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

L’ Arte di Esprimersi con Creativita

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

24/05/2024 11:03



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E .‘
COMPETENZE

Cofinanziato { - - (’tf:.ﬂfr‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':"‘i‘_f:r".:r":'nxr'r e
dall'Unione europea -, o dod Oiferst:

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista
Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

24/05/2024 11:03

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
Magia del Teatro: Creiamo Storie e Personaggi

Un emozionante viaggio nell'universo teatrale progettato per gli
studenti della scuola primaria, attraverso cui i bambini avranno
I'opportunita di esplorare il mondo della recitazione, della
narrazione e della creazione di personaggi, imparando cosi a
comunicare in modo efficace e a esprimere la propria creativita
sul palco.

Il progetto si articola in diverse fasi coinvolgenti:

-Introduzione al Teatro: le prime sessioni del progetto sono
dedicate a un'introduzione al mondo del teatro e alla sua storia,
le basi della recitazione e il ruolo dei diversi elementi scenici,
come scenografie, costumi, luci e suoni.

-Esplorazione delle Storie: gli studenti saranno coinvolti in attivita
di narrazione e improvvisazione, esplorando la struttura delle
storie, i personaggi e i conflitti. Attraverso giochi e esercizi
creativi, impareranno a sviluppare trame avvincenti e a dare vita a
personaggi memorabili.

-Creazione dei Personaggi: in questa fase, gli studenti avranno
I'opportunita di creare i loro personaggi unici, utilizzando tecniche
di caratterizzazione e sviluppando la propria immaginazione; i
bambini daranno vita a personaggi con cui si identificano e che
possono esplorare sul palco.

-Sceneggiatura e Drammatizzazione: gli studenti lavoreranno
insieme per scrivere una sceneggiatura originale per uno
spettacolo teatrale. Attraverso il brainstorming e la collaborazione,
trasformeranno le loro idee e i loro personaggi in una storia
completa pronta per essere rappresentata.

-Prove e Preparazione dello Spettacolo: le ultime fasi del progetto
saranno dedicate alle prove dello spettacolo: gli studenti
lavoreranno con gli insegnanti per mettere in scena la loro
produzione teatrale, esplorando le loro abilita recitative, la
presenza scenica e la collaborazione di gruppo.

03/03/2025
31/05/2025
CZEES86004V
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Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Magia del Teatro: Creiamo Storie e Personaggi

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
TOTALE € 5.907,00

24/05/2024 11:03
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Tipo modulo

Titolo modulo

24/05/2024 11:03

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

Dalla Scena alla Vita: Come il Teatro Promuove la Socialita
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Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista
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Questo progetto si propone di esplorare il legame tra il teatro e la
socialita, concentrandosi su come l'arte teatrale influenzi le
relazioni interpersonali e promuova la coesione sociale. Gli
studenti avranno l'opportunita di esplorare diverse dimensioni del
teatro, analizzando come sia utilizzato per creare connessioni
significative tra le persone e per facilitare la risoluzione dei conflitti
Saranno articolate le seguenti attivita:

-Introduzione al teatro: gli studenti verranno introdotti alla storia
del teatro e alle sue varie forme, dalle rappresentazioni classiche
ai moderni spettacoli teatrali.

-Analisi delle relazioni nei drammi: gli studenti analizzeranno
come le relazioni tra i personaggi nei drammi influenzino lo
sviluppo della trama e riflettano le dinamiche sociali della vita
reale.

-Ruoli e collaborazione: attraverso esercizi pratici e giochi di ruolo,
gli studenti sperimenteranno il processo collaborativo nel teatro,
imparando a lavorare insieme per raggiungere un obiettivo
comune.

-Teatro come strumento di espressione: gli studenti avranno
I'opportunita di esplorare le proprie emozioni e esperienze
attraverso l'arte teatrale, utilizzando il teatro come mezzo per
esprimere se stessi e comprendere gli altri.

-Progettazione e messa in scena di una performance teatrale: in
gruppi, gli studenti svilupperanno e metteranno in scena una
breve performance teatrale che riflette i temi della socialita e delle
relazioni interpersonali.

-Riflessione e discussione: alla fine del progetto, gli studenti
parteciperanno a una discussione riflessiva sulla loro esperienza,
condividendo le loro osservazioni sul modo in cui il teatro ha
influenzato le loro percezioni della socialita e delle relazioni.
Obiettivi principali sono:

-comprendere il ruolo del teatro nella promozione della socialita e
della coesione sociale;

-migliorare le capacita comunicative e collaborative attraverso
l'arte teatrale;

-sviluppare empatia e comprensione verso gli altri attraverso
l'interpretazione dei personaggi teatrali;

-esplorare l'arte come mezzo di espressione personale e di
connessione con gli altri.

03/03/2025

30/06/2025
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Sede dove € previsto il modulo CZIC86000N

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Dalla Scena alla Vita: Come il Teatro Promuove la Socialita

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione
Scolastica?

Risposta:

- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita”
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Sl

24/05/2024 11:03 23
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